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Метою вивчення дисципліни «Технології програмування та створення 

програмних продуктів» є формування системи теоретичних знань і набуття 

практичних умінь і навичок з питань теоретичних основ та використання 

сучасних методології та технологій розроблення, тестування та експлуатації 

програмних продуктів, та для моделювання і проектування інформаційних 

систем, документування та маркетингу програмного забезпечення. 

Загальноосвітня мета: 

Надання здобувачам і здобувачкам вищої освіти комплексних знань і 

практичних навичок у сфері розроблення програмного забезпечення, 

моделювання й проектування інформаційних систем, а також оволодіння 

сучасними методологіями, інструментами та технологіями програмування, 

тестування та впровадження програмних продуктів. 

Виховна мета: 

Сформувати у здобувачів і здобувачок вищої освіти розуміння етичних, 

професійних та командних аспектів діяльності програміста, відповідального 

ставлення до якості програмного продукту, дотримання принципів безпеки, 

надійності, відкритості та користувацької орієнтованості при створенні 

програмного забезпечення  

Розвивальна мета: 

Сприяти розвитку у майбутніх фахівців здатності до критичного та 

системного мислення, самостійного проєктування програмних рішень, 

ефективної взаємодії в команді розробників, а також застосування сучасних 

підходів до створення інноваційних ІТ-продуктів, включаючи практики DevOps, 

Agile та використання CASE-засобів. 

Очікувані результати навчання. За результатами вивчення навчальної 

дисципліни здобувачі вищої освіти повинні 



знати: 

• основні поняття, принципи, методології та технологій створення 

програмних продуктів; 

• зміст та послідовність процесів розроблення програмних систем на 

засадах життєвого циклу; 

• призначення засобів об'єктного підходу до проектування;  

• стандарти програмної інженерії; 

• методи створення вимог під час розроблення програмних продуктів; 

• сучасні теорії інформаційно-психологічних впливів; 

• специфіку функціонування засобів тестування програмне забезпечення 

сучасними засобами тестування програмних продуктів; 

• стандарти якості під час створення програмного забезпечення 

інформаційних систем; 

• ознаки інструментальних засобів програмної інженерії та їх практичне 

застосування під час проектування програмне забезпечення інформаційних 

систем; 

вміти:  

• аналізувати предметну область та формулювати вимоги до програмного 

продукту на основі функціональних і нефункціональних характеристик. 

• проєктувати програмні системи з використанням UML, створювати 

діаграми варіантів використання, діаграми класів, послідовності, активностей 

тощо. 

• створювати специфікацію вимог до програмного забезпечення із 

застосуванням шаблонів, сценаріїв використання та сучасних CASE-засобів. 

• вибирати та застосовувати відповідну модель життєвого циклу 

програмного продукту залежно від специфіки проєкту. 

• розплановувати етапи розроблення програмного забезпечення, складати 

графіки робіт, визначати обсяги ресурсів та контролювати виконання завдань. 

• застосовувати стандарти програмної інженерії при документуванні 

процесів і створенні програмних продуктів. 



• використовувати інструментальні засоби програмної інженерії для 

автоматизації процесів проєктування, моделювання та документування ПЗ. 

• документувати програмне забезпечення, створюючи супровідну технічну 

документацію, інструкції користувача та звіти відповідно до стандартів. 

 

Зміст програмного матеріалу.  

ТЕМА 1. Вступ у технології програмування. 

У цій темі розглядаються базові поняття, що стосуються програмного 

забезпечення, програмних продуктів і технологій програмування. Студенти 

знайомляться з класифікацією ПЗ на системне, прикладне та інструментальне, а 

також з основними етапами його створення. Особлива увага приділяється 

розгляду технології програмування як керованого процесу, що забезпечує 

організованість і контроль під час розробки ПЗ. 

ТЕМА 2. Життєвий цикл програмного забезпечення: моделі та 

підходи. 

Тема охоплює поняття життєвого циклу програмного забезпечення та 

основні моделі його реалізації - каскадну, ітеративну, спіральну та V-модель. 

Студенти аналізують переваги і недоліки кожної моделі, а також сфери їх 

застосування. Важливою складовою є усвідомлення актуальності вибору 

життєвого циклу залежно від типу і специфіки конкретного проєкту. 

ТЕМА 3. Планування та управління процесом створення ПЗ. 

У цій лекції розглядається розроблення програмного забезпечення як 

проектна діяльність, що включає постановку завдання та формулювання вимог. 

Значну увагу приділено управлінню командою та ресурсами, а також основам 

ризик-менеджменту в ІТ-проєктах. Це дозволяє студентам зрозуміти, як 

ефективно організувати процес розробки і мінімізувати потенційні проблеми. 

ТЕМА 4. Забезпечення якості та стандарти у розробленні ПЗ. 

Тема присвячена поняттю якості програмного забезпечення та 

міжнародним стандартам, що регламентують процеси розробки, таким як ISO 

12207, ISO/IEC 15288 та ISO 9000. Розглядаються також IEEE-стандарти і 

керівництво SWEBOK. Студенти знайомляться з моделями зрілості процесів, 



зокрема CMM і CMMI, що допомагають оцінити і покращити рівень організації 

розробки. 

ТЕМА 5. Сучасні методології розробки ПЗ. 

Лекція знайомить із сучасними підходами до розробки ПЗ, зокрема 

гнучким (Agile) підходом, його принципами, маніфестом і популярними 

практиками. Окрема увага приділяється eXtreme Programming та його командним 

практикам, а також Rational Unified Process (RUP) із його структурою і моделями. 

Студенти вчаться порівнювати різні методології та вибирати оптимальну 

залежно від проєкту. 

ТЕМА 6. Візуальне моделювання програмних систем мовою UML. 

У цій темі розглядається призначення CASE-засобів для підтримки 

візуального моделювання. Студенти вивчають основи візуального моделювання 

та знайомляться з основними UML-діаграмами: варіантів використання, класів і 

послідовності. Особлива увага приділяється зв’язку між моделюванням і 

життєвим циклом програмного забезпечення для покращення розуміння 

системи. 

 

Обсяг дисципліни 3 кредити ЄКТС (90годин) 

Форма контролю залік 

Викладання навчальної дисципліни забезпечує кафедра інформаційних 

технологій. 

 


