
АНОТАЦІЯ 

вибіркової дисципліни 

«ПРОГРАМУВАННЯ МОБІЛЬНИХ СИСТЕМ» 

 

Мета вивчення навчальної дисципліни «Програмування мобільних систем» 

є ознайомлення студентів з архітектурою мобільних операційних систем, сучасними 

поглядами на розробку програмного забезпечення для мобільних пристроїв, 

сучасними інструментами розробки, формування знань, вмінь та навичок з 

проектування додатків в умовах обмежених ресурсів, розробки адаптивного 

користувацького інтерфейсу для мобільних пристроїв. 

Очікувані результати навчання. За результатами вивчення навчальної 

дисципліни здобувачі вищої освіти повинні 

знати: 

• особливості архітектури і апаратного середовища мобільних пристроїв; 

• особливості розробки програмного забезпечення для мобільних платформ; 

• технології та інструменти проектування додатків для сучасних мобільних 

платформ; 

• компоненти програмних додатків для мобільних платформ;  

уміти: 

• застосовувати інструменти для розробки мобільних додатків; 

• програмувати і відлагоджувати додатки для мобільних пристроїв; 

• використовувати XML нотацію для опису макету користувацького 

інтерфейсу; 

• оптимізувати роботу мобільних додатків; 

• розгортати програмні продукти на мобільних пристроях. 

 

Зміст програмного матеріалу.  

Тема 1. Особливості розробки для мобільних операційних систем 

Тема 2. ОС Android. Базові концепції. 

Тема 3. Основи створення користувацького інтерфейсу. 



Тема 4. Наміри та широкомовні приймачі. 

Тема 5. Робота у фоновому режимі. 

Тема 6. Бази даних та джерела даних. 

Тема 7. Карти, геокодування та геолокаційні сервіси. 

Тема 8. Датчики. Низькорівневі програмні інтерфейси Android. 

 

Обсяг дисципліни 4 кредити ЄКТС (120годин) 

Форма контролю залік 

Викладання навчальної дисципліни забезпечує кафедра інформаційних 

технологій. 

 


