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Навчальна дисципліна «Технології об’єктно-орієнтованого аналізу та 

проектування інформаційних систем» є логічним продовженням обов’язкового 

курсу «Об’єктно-орієнтоване програмування» та спрямована на поглиблення 

теоретичних знань і формування практичних навичок проєктування сучасних 

інформаційних систем із використанням об’єктно-орієнтованого підходу. 

Метою викладання дисципліни є формування у здобувачів вищої освіти 

системного розуміння принципів об’єктно-орієнтованого аналізу та 

проектування, оволодіння методами моделювання програмних систем і набуття 

практичних навичок створення архітектурних та поведінкових моделей 

інформаційних систем із використанням уніфікованої мови моделювання UML 

та сучасних CASE-засобів. 

У межах дисципліни здобувачі вищої освіти ознайомлюються з ключовими 

концепціями об’єктно-орієнтованого підходу, зокрема поняттями класів і 

об’єктів, інкапсуляції, спадкування, поліморфізму та абстракції. Значна увага 

приділяється методології об’єктно-орієнтованого аналізу та проектування, 

застосуванню UML для візуалізації структури, поведінки та взаємодії 

компонентів програмної системи. 

Очікувані результати навчання. За результатами вивчення навчальної 

дисципліни здобувачі вищої освіти повинні: 

знати: 

• основні принципи та концепції об’єктно-орієнтованого аналізу і 

проектування; 

• нотацію та типи UML-діаграм, їх призначення та правила побудови; 

• основи архітектурного проєктування програмних систем; 

• принципи застосування шаблонів проєктування GRASP та GoF; 



• можливості сучасних мов і платформ об’єктно-орієнтованого 

програмування. 

вміти: 

• виконувати об’єктно-орієнтований аналіз предметної області; 

• будувати структурні та поведінкові UML-діаграми; 

• проєктувати архітектуру інформаційних систем із використанням 

об’єктно-орієнтованих принципів; 

• застосовувати шаблони проєктування при розробленні програмних 

рішень; 

• реалізовувати основні концепції об’єктно-орієнтованого програмування 

мовою C#. 

 

Зміст програмного матеріалу 

Тема 1. Об’єктно-орієнтовані принципи для моделювання та проектування 

систем. 

Тема 2. Основи уніфікованої мови моделювання UML. 

Тема 3. Основи моделювання поведінки системи в UML. 

Тема 4. Моделювання класів в UML. 

Тема 5. Моделювання взаємодії та поведінки об’єктів в UML. 

Тема 6. Проєктування архітектури програмної системи в UML. 

Тема 7. Введення до платформи Microsoft .NET та мови C#. 

Тема 8. Реалізація основних концепцій об’єктно-орієнтованого 

програмування мовою C#. 

 

Обсяг дисципліни 3 кредити ЄКТС (120годин) 

Форма контролю залік 

Викладання навчальної дисципліни забезпечує кафедра інформаційних 

технологій. 

 


