
АНОТАЦІЯ 

вибіркової дисципліни 

«ТЕХНОЛОГІЇ ВІРТУАЛІЗАЦІЇ В КОМП'ЮТЕРНИХ СИСТЕМАХ» 

 

Мета вивчення навчальної дисципліни є вивчення та набуття знань і вмінь 

про технології віртуалізації, термінологію, різновиди і основні переваги 

віртуалізації. 

Очікувані результати навчання. За результатами вивчення навчальної 

дисципліни здобувачі вищої освіти повинні 

знати: 

• основні терміни та ключові поняття віртуалізації; 

• основні різновиди віртуалізації; 

• сучасні платформ віртуалізації. 

уміти: 

• проектувати та адмініструвати розподілену мережеву інформаційну 

систему на підставі знань основних архітектур, протоколів та принципів 

віртуалізації із застосуванням сучасних платформ та середовищ VMware та 

Microsoft; 

 

Зміст програмного матеріалу.  

Тема 1. Історія, сучасні технології та платформи віртуалізації, особливості та 

переваги. 

Тема 2. Архитектура та особливості віртуальних машин. 

Тема 3. Віртуалізація серверів (повна віртуалізація і паравіртуалізація).  

Тема 4. Віртуалізація на рівні операційних систем. 

Тема 5. Віртуалізація додатків та віртуалізація уявлень. 

Тема 6. Технології та платформи віртуалізації компанії Microsoft. 

Тема 7. Технології та платформи віртуалізації компанії VMware. 

Тема 8. Технології та платформи віртуалізації в ОС Linux (Xen, KVM, Citrix 

XenServer, QEMU, LXC). 

 

Обсяг дисципліни 3 кредити ЄКТС (90годин) 

Форма контролю залік 

Викладання навчальної дисципліни забезпечує кафедра інформаційних 

технологій. 


